




1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
 
 

Найменування 

показників 

Розподіл годин за навчальним планом 

Денна форма 

навчання 

Кількість кредитів ЄКТС – 4 Рік підготовки: 

Загальна кількість годин – 120 3-й 

Кількість модулів – 2 Семестр: 

Тижневих годин 
для денної форми навчання: 
 

аудиторних – 3,5 

 

самостійної роботи студента  – 3,5 

 

5-й 

Лекції: 

20 

Практичні (семінарські): 

- 

Вид підсумкового контролю: залік 

Лабораторні: 

40 

Форма підсумкового контролю: усна 

Самостійна робота: 

60 



2. МЕТА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 
Метою вивчення дисципліни «Цифрові інструменти зі штучним інтелектом» є фор-

мування у студентів високого рівня компетентностей щодо ефективного використання готових 

спеціалізованих вільнопоширюваних сервісів, які створенні на базі штучного інтелекту в умо-

вах розвитку сучасних інформаційних технологій; здатності до інноваційного мислення, розви-

тку аналітичних та проблемно-орієнтованих навичок, які є основою  висококваліфікованої про-

фесійної діяльності.  
Відповідно до освітньої програми, вивчення дисципліни сприяє формуванню у здобувачів 

вищої освіти таких компетентностей:  
ЗК01. Здатність учитися і оволодівати сучасними знаннями.  

ЗК02. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК03. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

ЗК04. Здатність бути критичним і самокритичним.  

ЗК05. Здатність проведення досліджень на відповідному рівні.  

ЗК08. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної діяльності. 

ЗК10. Навички у використанні інформаційних і комунікаційних технологій. 

ЗК12. Визначеність і наполегливість щодо поставлених завдань і взятих обов’язків.  

ЗК13. Навички міжособистісної взаємодії. 

ЗК16. Здатність до планування та розподілу часу.  

ЗК17. Здатність приймати обґрунтовані рішення. 

ФК12. Здатність до пошуку, систематичного вивчення та аналізу науково-технічної інфо-

рмації, вітчизняного й закордонного досвіду, пов’язаного із застосуванням математичних 

методів для дослідження різноманітних процесів, явищ та систем. 

ФК13. Здатність зрозуміти постановку завдання, сформульовану мовою певної предметної 

галузі, здійснювати пошук та збір необхідних вихідних даних. 

 

3. ПЕРЕДУМОВИ ДЛЯ ВИВЧЕННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 
Передумов до вивчення навчальної дисципліни «Цифрові інструменти зі штучним інте-

летом» є немає. 
 

4. ОЧІКУВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ 

 
Відповідно до освітньої програми «Системи штучного інтелекту», вивчення навчальної 

дисципліни повинно забезпечити досягнення здобувачами вищої освіти таких програмних ре-
зультатів навчання (ПРН): 
 

Програмні результати навчання Шифр ПРН 

Демонструвати знання й розуміння основних концепцій, принципів, теорій прик-

ладної математики і використовувати їх на практиці. РН01 

Розв’язувати окремі інженерні задачі та/або задачі, що виникають принаймні в 

одній предметній галузі: в соціології, економіці, екології та медицині. РН12 

Виявляти здатність до самонавчання та продовження професійного розвитку. РН14 

Використовувати в практичній роботі спеціалізовані програмні продукти та про-

грамні системи комп’ютерної математики. ПР13 

 
Очікувані результати навчання, які повинні бути досягнуті здобувачами освіти після опа-

нування навчальної дисципліни ««Цифрові інструменти зі штучним інтелектом»: 
 

Очікувані результати навчання з дисципліни Шифр ПРН 

Розв’язання задач прикладної та класичної математики спеціальними інструмен-

тами зі ШІ.  

РН01, РН12 

РН13 



2 

 

  

Знання про технології генеративного ШІ, великих мовних моделей, відповідаль-

ний ШІ РН01, РН13 

Вміння ефективно  використовувати промт-інженерію, пошукові системи з ШІ, 

інструменти генерування зображень та відео-контенту для розв’язання профе-

сійних задач. РН13, РН14 

 

5. ЗАСОБИ ДІАГНОСТИКИ ТА КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ  

РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ 

 
Методи навчання  

 

 Пояснювально-ілюстративний метод, пошуковий та дослідницький методи, проектний 

метод. 

 

Засоби оцінювання та методи демонстрування результатів навчання 

 
Засобами оцінювання та методами демонстрування результатів навчання з навчальної 

дисципліни є: виконання, презентація та захист лабораторних проєктів; завдання на 
комп’ютерному обладнанні. 

 

Форми контролю та критерії оцінювання результатів навчання 

 
Форми поточного контролю: виконання, презентація та захист лабораторних проектів. 

Форма модульного контролю: модульна контрольна робота. 

Форма підсумкового семестрового контролю: залік. 

 
Розподіл балів, які отримують здобувачі вищої освіти (модуль 1) 

Поточне оцінювання та самостійна робота 
Модульна 

контрольна 
робота 

Сума 

Т1 Т2 
20 100 

40 40 

 

Розподіл балів, які отримують здобувачі вищої освіти (модуль 2) 

Поточне оцінювання та самостійна робота 
Модульна 

контрольна 
робота 

Сума 

Т3 Т4 Т5 
30 100 

20 20 30 

 

Оцінювання окремих видів навчальної роботи з дисципліни 
 

Вид діяльності здобувача 
вищої освіти 

Модуль 1 Модуль 2 

Кількість 
Максимальна 
кількість балів 

(сумарна) 
Кількість 

Максимальна 
кількість балів 

(сумарна) 

Лабораторні 

проекти (презентація, за-

хист) 
2 80 3 70 

Модульна контрольна 

робота 
1 20 1 30 

Разом   100  100 
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Критерії оцінювання модульної контрольної роботи 

 

Модульна контрольна робота складається із 2-ох або 3-ох теоретичних питань, кожне з 

яких оцінюється в 10 балів. Також модульні контрольні роботи можуть бути перезараховані на-

вчальним курсом «Generative AI» від Google (Google Cloud Skills Boost): одна тема – 5 балів. 

Неявка на модульну контрольну роботу оцінюються в 0 балів незалежно від причини не-

виконання (неявки).  

Сумарна оцінка (від 0 до 100 балів) виставляється у відомість модульного контролю. Мо-

дуль зараховується, якщо сумарний бал складає не менше 60 балів. 

Здобувач вищої освіти, який не з’явився на модульну контрольну роботу, або ж його мо-

дульна оцінка складає від 0 до 34 балів, зобов’язаний скласти (перескласти) модуль до початку 

підсумкового контролю у строки, визначені викладачем дисципліни та погоджені деканатом 

факультету. 

 

Критерії оцінювання підсумкового семестрового контролю 

 

До складання заліку допускаються здобувачі вищої освіти, які мають підсумковий рейтин-

говий бал не менше 35.  

Здобувач вищої освіти, попередній рейтинговий бал якого складає від 0 до 34 балів, зо-

бов’язаний покращити його до початку заліку під час чергування викладачів на кафедрі у стро-

ки, визначені викладачем дисципліни та погоджені деканатом факультету. В протилежному ви-

падку, здобувач не допускається до заліку, і у нього виникає академічна заборгованість. 

Залік з навчальної дисципліни здобувач вищої освіти може не складати, якщо він успішно 

пройшов модульний контроль та його влаштовує підсумкова дозалікова рейтингова оцінка за 

навчальний рік. Здобувачі вищої освіти, рейтинговий бал яких становить від 35 до 59, залік 

складають обов’язково. Здобувач освіти може підвищити на заліку рейтинговий бал, при цьому, 

за результатами складання заліку оцінка не може бути менша за дозаліковий рейтинговий бал. 

Залік проводиться в усній формі. Заліковий білет складається з двох теоретичних питань 

та одного практичного завдання. Оцінювання результатів навчання на екзамені здійснюється за 

100-бальною шкалою. Оцінка за залік вноситься у відомість обліку успішності. 

 

Таблиця відповідності оцінок за різними шкалами оцінювання 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового про-

екту (роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

 

Зараховано 
82-89 В 

добре  
74-81 С 

64-73 D 
задовільно  

60-63 Е  

35-59 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з можли-

вістю повторного скла-

дання 

0-34 F 

незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням дис-

ципліни 

не зараховано з 

обов’язковим повтор-

ним вивченням дисци-

пліни 
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Критерій оцінювання підсумкового контролю з дисципліни  

 

— «зараховано» (90-100 балів, А) заслуговує студент, який виявив всебічне і глибоке знання 

програмового матеріалу, вміння вільно виконувати завдання, передбачені програмою, засвоїв 

основну і ознайомився з додатковою літературою, розуміє взаємозв'язок головних понять дис-

ципліни та їх значення для майбутньої професії; 

— «зараховано» (82-89 балів, B) заслуговує студент, який виявив повне знання програмного 

матеріалу, успішно виконує передбачені програмою завдання, засвоїв основну літературу реко-

мендовану програмою, виявив систематичний характер знань з дисциплін і здатний до само-

стійного доповнення, але під час відповіді допустив деякі неточності; 

— «зараховано» (74-81 бал, C) заслуговує студент, що виявив не цілком повне знання програ-

много матеріалу, не завжди успішно виконує передбачені програмою завдання, частково засвоїв 

основну літературу, рекомендовану програмою, виявив не систематичний характер знань з дис-

циплін і не завжди здатний до їх самостійного доповнення і під час відповіді допускає деякі не-

точності; 

— «зараховано» (64-73 бали, D) заслуговує студент, що виявив знання основного програмного 

матеріалу в обсязі, необхідному для подальшого навчання та майбутньої роботи за професією, 

вміє виконувати завдання, передбачені програмою, знайомий з основною рекомендованою літе-

ратурою. Як правило, дана оцінка виставляється студентам, що допустили помилки у відповіді 

на заліку чи екзамені та при виконанні залікових або екзаменаційних завдань, але які володіють 

необхідними знаннями для їх усунення за допомогою викладача; 

— «зараховано» (60-63 балів, E) заслуговує студент, що виявив часткове знання основного 

програмового матеріалу в обсязі, необхідному для подальшого навчання та майбутньої роботи 

за професією, не завжди вміє виконувати завдання, передбачені програмою, знайомий лише ча-

стково   з   основною  рекомендованою  літературою.   Як  правило,   дана оцінка виставляється 

студентам, що допустили грубі помилки у відповіді на заліку чи екзамені та при виконанні залі-

кових або екзаменаційних завдань, але які частково володіють необхідними знаннями для їх ус-

унення за допомогою викладача. 

— «не зараховано» (35-59 балів, FX) виставляється студенту, який виявив суттєві прогалини в 

знаннях основного програмового матеріалу, допустив принципові помилки у виконанні перед-

бачених програмою завдань. 

— «не зараховано» (0-34 балів, F) виставляється студенту коли протягом семестру він допус-

тив грубі помилки у виконанні передбачених програмою завдань. 

 
6. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 
6.1. Зміст навчальної дисципліни 

 

Модуль 1. Чат боти зі штучним інтелектом 

Тема 1. Вступ до Generative AI. Великі мовні моделі. Генеративний попередньо тренований 

трансформер Chat GPT. Історія. Архітектура моделі. Особливості застосування. Поняття пром-

пт-інженерії. Написання кодів на мовах програмування Python, Java, JavaScript, C++. GitHup 

Capilot. 

 
Тема 2. Поняття відповідального ШІ. Розмовний генеративний чат-бот Google Bard. Історія. 
Архітектура моделі. Особливості застосування. Web-пошукач Microsoft BING AI.  Асистент для 
письма на базі штучного інтелекту - Grammarly: історія, можливості застосування. AI  перекла-
дач DeepL Translator. ШІ сервіс для вивчення англійської мови Speechace, talkio.ai. 

 
Модуль 2. Сервіси для генерації зображень та відео контенту на основі штучного 

інтелекту. Обчислювальний інтелект 
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Тема 3. Вступ до генерації зображень. Дифузійні моделі. Архітектура кодера-декодера. Огляд 

«механізму уваги». Моделі трансформерів. Створення моделей для підписування зображень. 

Stable Diffusion. Бібліотека генерацій Stable Diffusion - Lexica. Midjourney. Dall-E 2. LeonardoAI. 
Adobe Firefly. Dreamlike . HotPot. Imgcreator.  

Тема 4. Знайомство з Generative AI Studio. Сервіси синтезу мовлення та генерації відео: 

synthesia.io, FlexiClip,   deepbrain.io, app.colossyan.com, app.elai.io. Сервіси створення відео кон-

тенту: studio.invideo.io, app.heygen.com, Pictory, InVideo, Lumen5, Designs AI Videomaker. 

Тема 5. Обчислювальний інтелект WolframAlpha. Розв’язання задач фундаментальної матема-

тики. Розв’язання задачі прикладної математики.   
 

6.2. Структура навчальної дисципліни 

 
Назви змістових 

модулів і тем 

Кількість годин 

Денна форма Заочна форма 

Усього  у тому числі Усього  у тому числі 

л п лаб інд ср л п лаб інд ср 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

5-й семестр 

Модуль 1. 

Тема 1.   24 6  8  10       

Тема 2.   28 4  10  14       

Модульна контро-

льна робота 
8   2  6 

      

Разом за модуль 1 60 10  20  30       

Модуль 2. 

Тема 3. 16 3  5  8       

Тема 4. 16 3  5  8       

Тема 5. 20 4  8  8       

Модульна контро-

льна робота 
8   2  6 

      

Разом за модуль 2 60 10  20  30       

Разом за семестр 60 20  40  60       

 
6.3. Теми лабораторних занять 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

денна заочна 

1 Лабораторний проект №1 «Велика мовна модель Chat GPT». 8  

2 Лабораторний проект №2 «Текстові та письмові ШІ-

асистенти». 

10  

3 Модульна контрольна робота №1 2  

4 Лабораторний проект №3 «ШІ-сервіси генерації зображень». 5  

5 Лабораторний проект №4 «ШІ-сервіси синтезу мовлення та 

генерації відео». 

5  

6 Лабораторний проект №5 «Розвязання задач фундаментальної 

та прикладної математики інструментом WolframAlpha». 

8  

7 Модульна контрольна робота №2 2  

Разом 40  



6 

 

  

6.3. Самостійна робота 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

денна заочна 

1 Великі мовні моделі. Chat GPT. Промпти. 10  

2 Розмовний генеративний чат-бот Google Bard. 
Web-пошукач Microsoft BING AI. 
Асистент для письма на базі штучного інтелекту – Grammarly. 

14  

3 Підготовка до модульної контрольної роботи №1 6  

4 Генеративні моделі на базі ШІ для створення зображень 8  

5 ШІ сервіси синтезу мовлення та генерації відео. 8  

6 Обчислювальний інтелект WolframAlpha 8  

7 Підготовка до модульної контрольної роботи №2 6  

Разом 60  

 
7. ІНСТРУМЕНТИ, ОБЛАДНАННЯ ТА ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ, 

ВИКОРИСТАННЯ ЯКИХ ПЕРЕДБАЧАЄ НАВЧАЛЬНА ДИСЦИПЛІНА 

 

Технічні засоби – комп’ютер. 

Програмне забезпечення: безкоштовні WEB-інструменти зі ШІ. 
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Інформаційні ресурси в мережі Інтернет 

 

1. https://clipdrop.co/stable-diffusion 

2. https://lexica.art/aperture 

3. https://www.midjourney.com/home/?callbackUrl=%2Fapp%2F 

4. https://www.bing.com/search?form=MY0291&OCID=MY0291&q=Bing+AI&showconv 

5. https://firefly.adobe.com/generate/images 

6. https://app.leonardo.ai/ai-generations 

7. https://hotpot.ai/s/art-generator/8-hykMvF16MP15gTf#nft 

8. (https://dreamlike.art/create) 
9. (https://imgcreator.ai/genwitht) 

10. https://www.wolframalpha.com/ 
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