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ПРОГРАМА

фахового вступного випробування 
для вступників на навчання

для здобуття освітнього ступеня «бакалавр»
за спеціальністю 122 «Комп’ютерні науки»

(на основі здобутого ОКР «молодший спеціаліст»)

1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Загальні відомості.  Програма складена відповідно до освітньо-професійної
програми  (ОПП)  підготовки  напряму  122  «Комп’ютерні  науки».  Прийом
абітурієнтів, які здобули освітньо-кваліфікаційний рівень (ОКР) «молодший
спеціаліст», для ОКР «бакалавр» за спеціальністю 122 «Комп’ютерні науки»
проводиться за результатами фахового вступного випробування за напрямом
«Комп’ютерні науки», яке відбувається у формі письмового тестування.

Мета  вступного  випробування  полягає  у  з’ясуванні  рівня  теоретичних
знань і  практичних умінь і  навичок, здобутих при вивченні нормативних і
варіативних дисциплін  за  програмою підготовки  фахівця  ОКР «молодший
спеціаліст» за напрямом «Комп’ютерні науки».

Вимоги  до  здібностей  і  підготовленості  абітурієнтів.  Для  успішного
засвоєння дисциплін передбачених навчальним планом за спеціальністю 122
«Комп’ютерні  науки»  абітурієнти  повинні  володіти  знаннями,  уміннями  і
навичками в галузі «Інформатика та обчислювальна техніка». Обов’язковою
умовою також є вільне володіння державною мовою.

Характеристика змісту програми.

Програма  вступних  випробувань  охоплює  коло  питань,  які  в  сукупності
характеризують вимоги до знань і вмінь особи, що бажає навчатися в УжНУ
за спеціальністю 122 «Комп’ютерні науки».

2. ПЕРЕЛІК ФАХОВИХ НАВЧАЛЬНИХ ДИСЦИПЛІН, З ЯКИХ
ПРОВОДИТЬСЯ ВСТУПНЕ ВИПРОБУВАННЯ

Вступне  випробування  охоплює  дві  фахові  дисципліни:  основи
програмування та алгоритмічні мови, об’єктно-орієнтоване програмування.

3. ТЕМИ НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ ТА ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ

І. ОСНОВИ ПРОГРАМУВАННЯ ТА АЛГОРИТМІЧНІ МОВИ: 



1. Представлення інформації в ЕОМ. Системи числення. 
Представлення  інформації  в  ЕОМ.  Поняття  про  системи  числення.
Представлення  чисел  у  позиційних  системах.  Двійкова,  вісімкова  та
шістнадцядкова  системи  числення.  Правила  переведення  чисел  з  однієї
системи числення в іншу. Арифметичні дії над числами в різних системах
числення. 

2. Структура персонального комп'ютера. 
Основні  складові  ПЕОМ.  Системний  блок.  Мікропроцесор.  Оперативна
пам'ять.  Постійний запам'ятовуючий пристрій.  Накопичувач  на  жорсткому
диску  (вінчестер).  Контролери  і  адаптери.  Системна  шина.  Стандартні
пристрої введення/ виведення. Монітор. Клавіатура. Додаткові (периферійні)
пристрої  введення/  виведення.  Накопичувачі  на  магнітних,  оптичних,
лазерних  дисках.  Пристрої  виведення  символьної  та  графічної  інформації.
Пристрої  введення  інформації.  Пристрої  зв'язку  комп'ютера  з  телефонною
мережею. 

3. Операційні системи. 
Поняття операційної системи (ОС). Файли і каталоги. ОС Windows XP. Типи
вікон. Об'єкти та дії над ними. Головне меню. ОС MS DOS. Складові ОС та
порядок  завантаження.  Команди  MS  DOS.  Створення  командних  файлів.
Програмне забезпечення ЕОМ. Системні програми. Прикладні програми. 

4. Операційна оболонка Total Commander. 
Можливості Total Commander (ТС). Панелі ТС. Порядок виводу інформації
про  файли  та  каталоги.  Команди  меню.  Використання  функціональних
клавіш. 

5. Алгоритмічні основи програмування. 
Етапи  розв'язування  задач  на  ЕОМ.  Алгоритм.  Властивості  алгоритмів.
Способи  опису  алгоритмів.  Блок-схема  алгоритму.  Основні  алгоритмічні
конструкції. 

6. Основні поняття та елементи мови Turbo Pascal 
Мова програмування Turbo Pascal, характеристика та її особливості. Алфавіт
мови Turbo Pascal. Лексична структура мови. Загальна структура програми 

7. Структура програми на мові Turbo Pascal 
Загальна структура програми. Заголовок програми. Розділ опису модулів, які
використовуються. Розділ описів. Розділ операторів. 

8. Інтегроване середовище мови програмування Turbo Pascal. 
Команди головного меню. Управління вікнами. Редактор текстів. Запуск та
відлагодження  програм.  Перегляд  результату  роботи  програми.
Контекстнозалежна допомога. 



9.  Програмування  основних  алгоритмічних  конструкції  мовою  Turbo
Pascal
 Процедури введення/виведення. Основні стандартні функції та процедури.
Прості оператори. Структурні оператори. 

10. Дії над масивами на мові Turbo Pascal 
Масив. Опис типу. Дії над масивами. Дії над елементами масивів. 

11. Обробка даних рядкового типу засобами мови Turbo Pascal 
Рядок.  Опис  типу.  Дії  над  рядковими виразами.  Стандартні  процедури  та
функції для обробки рядків. Типові приклади обробки рядків. 

12. Підпрограми на мові Turbo Pascal 
Загальні відомості. Опис процедур користувача. Опис функцій користувача.
Параметри. Рекурсивні підпрограми. 

13. Робота з екраном в текстовому режимі. 
Встановлення  текстових  режимів.  Управління  рядками  екрана.  Вивід  на
екран.  Управління  курсором.  Текстові  вікна.  Управління  клавіатурою.
Управління звуком. 

14. Робота з множинами на мові Turbo Pascal. 
Множина. Опис типу. Операції над множинами. 

15. Обробка даних типу "запис" на мові Turbo Pascal. 
Запис. Опис типу. Записи з варіантами. Приклади застосування типу запис. 

16. Дані файлового типу. 
Поняття  файлу  і  файлової  змінної.  Текстові  файли.  Типізовані  файли.
Нетипізовані файли. 

17. Модуль DOS. 
Обробка переривань. Системний час і дата. Сервісні функції DOS. Обробка
помилок модуля DOS. Стан зовнішнього носія. Представлення файлів у DOS.
Читання змісту диску. 

18. Програмування графіки. 
Графічний режим. Константи модуля Graph. Стандартні графічні процедури і
функції. 

19. Модулі. Модульне програмування. 
Структура  модуля.  Компіляція  і  використання  модулів.  Стандартні
(вбудовані) модулі. Модулі користувача. 



20. Технологія структурного програмування. 
Критерії якості програми. Етапи складання структурної програми. Правила
програмування. Документування програми. 

21. Динамічні структури даних. 
Розподіл пам'яті. Змінні типу вказівник. Динамічні дані. Організація черги.
Робота зі стеком. 

22.Об'єктно-орієнтоване програмування. 
Основні  поняття  ООП.  Об'єкт,  його  властивості.  Опис  об'єкту.  Правила.
Наслідування. 

23. Розробка програм на мові програмування Turbo Pascal. 
Створення  меню.  Навігація  по  меню.  Сортування  і  пошук.  Побудова
резидентних програм. 

ІІ. ОБ’ЄКТНО – ОРІЄНТОВАНЕ ПРОГРАМУВАННЯ: 

1. Перша програма. Компілятор. Препроцесор. Константи. Типи даних. 
2. Система вводу-виводу. Вирази. 
3. Оператори розгалуження потоку виконання. 
4. Функції. Масиви. Робота з рядками. Бібліотека String. 
5. Покажчики та посилання. 
6. Структурний тип даних. Typedef, Enum, Union. 
7. Команди препроцесора. 
8. Класи та об’єкти. 
9. Спеціальні функції класу. Перевантаження операторів. Покажчик this. 
10. Спадкування. 
11. Дружні функції, віртуальні функції. Поліморфізм. Абстрактні класи. 
12. Потоковий ввід-вивід. Виключення. 
13.  Візуальне  програмування  в  пакеті  Borland  C++  Builder.  Знайомство  з
системами RAD-розробки. Середовище програмування Borland C++ Builder.
Перший проект. 
14. Знайомство з наборами візуальних та не візуальних компонентів. 
15. Робота з базами даних. 
16. Система меню. Багатовіконні програми. 
17. Мультимедійне та мережеве програмування. 
18. Програмування графіки в GDI 
19. Знайомство з об’єктно-орієнтованою мовою програмування JAVA. 
20. Типи даних. Вирази. Ввід-вивід. Оператори розгалуження. 
21. Пакети. Інтерфейси. Спадкування. Поліморфізм. 
22. Класи. Об’єкти. 
23. Процеси. 
24. Колекції. 



4. КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ВСТУПНОГО ВИПРОБУВАННЯ

Екзаменаційний білет  представлений у  вигляді  тестових  завдань  відкритої
форми  одного  рівня  складності,  де  наведено  чотири  або  п’ять  варіантів
відповідей,  серед  яких  лише  одна  правильна.  Загальна  кількість  тестових
завдань у  одному  білеті  25.  Тривалість тестування  60  хвилин. Фахові
випробування оцінюються за  стобальною шкалою (від  100 до 200), кожна
правильна відповідь – 4 бали.  Перевірка тестових завдань здійснюється за
ключем. Загальна кількість балів знаходиться шляхом підсумовування балів
за виконання окремих тестових завдань +100 балів.
Вступник допускається до участі у конкурсному відборі для зарахування на
навчання, якщо він отримав позитивні результати на іспиті.
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