
АНОТАЦІЯ  ДИСЦИПЛІНИ 

«Програмування» 
Рівень вищої освіти Перший (бакалаврський) 

Курс (рік) навчання 2-4 

Семестр 3-8 

Обсяг дисципліни у кредитах 4 

Мова викладання Українська 

Передумови для вивчення дисципліни Базові знання із вищої математики, а 

також початкових відомостей, пов’язаних 

з особливостями біомедичної інженерії. 

Кафедра, яка забезпечує викладання 

дисципліни 

Кафедра фізики напівпровідників 

Інформаційне забезпечення Навчально-методичний комплекс 

дисципліни на сайті електронного 

навчання УжНУ 

Форма проведення занять Лекції, лабораторні роботи 

Форма семестрового контролю Залік 

 

Ключові результати навчання (знання, уміння та інші компетентності): 

Здатність розв’язувати комплексні задачі з складання алгоритмів та написання 

програм керування, обробки та візуалізації результатів біомедичних досліджень. 

 

Короткий зміст дисципліни (що буде вивчатися, перелік тем): 

Навчальний курс орієнтований на глибоке та ґрунтовне засвоєння студентами 

основних алгоритмів розв’язку типових задач та їх реалізація за допомогою конкретних 

алгоритмічний мов програмування. Основним завданням дисципліни є набуття студентами 

теоретичних знань про принципи побудови сучасних мов програмування, вивчення 

основних конструкцій мов, типових задач алгоритмічного програмування, набуття досвіду 

роботи в інтегрованому середовищі розробки програм та проходженні повного циклу 

розробки (розробка алгоритму - кодування - компіляція - відлагодження - документування). 

Таке поєднання теоретичних та практичних знань та вмінь сприяє як достатньому 

оволодінню роботою з конкретними існуючими середовищами розробки, так і полегшенню 

освоєння нових засобів програмування та переходу на нові середовища (у тому числі 

повністю графічні) та операційні системи в майбутньому.  
 


