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ФОРМАТИ ЗБЕРIГАННЯ ГРАФIЧНИХ ФАЙЛIВ. СУЧАСНI ГРАФIЧНI

СИСТЕМИ.

Формати графiчних файлiв визначають спосiб зберiгання iнформацiї у файлi (растровий або
векторний), а також форму зберiгання iнформацiї. Стиск застосовується для растрових графi-
чних файлiв, тому що вони мають зазвичай досить великий обсяг. Стиск графiчних файлiв
вiдрiзняється вiд їхньої архiва цiї за допомогою програм архiваторiв (rar, zip, arj та iн.) тим,
що алгоритм стиску включається у формат графiчного файлу. Iснують рiзнi алгоритми стиску,
причому для рiзних типiв зображення доцiльно застосовувати пiдходящi типи алгоритмiв сти-
ску. Для стиску малюнкiв типу аплiкацiї, що мiстять великi областi однотонного зафарбування,
найбiльш ефективне застосування алгоритму стиску, який замiняє послiдовнiсть повторюваних
величин (пiкселiв однакового кольору) на двi величини (пiксель i кiлькiсть його повторень).
Такий алгоритм стиску використовується в графiчних файлах форматiв BMP i PCX. Для ма-
люнкiв типу дiаграми доцiльне застосування iншого методу стиску, який використовує пошук
повторюваних у малюнку «вiзерункiв». Такий алгоритм використовується в графiчних файлах
форматiв TIFF i GIF i дозволяє стиснути файл у кiлька разiв.

Для стиску вiдсканованих фотографiй й iлюстрацiй використовується алгоритм стиску JPEG.
Цей алгоритм використовує той факт, що людське око дуже чутливе до змiни яскравостi окреми
х точок зображення, але набагато гiрше вiдчуває змiну кольору. Дiйсно, при глибинi кольору
24 бiта комп’ютер забезпечує показ бiльш 16 млн рiзних кольорiв, тодi як людина навряд чи
здатна розрiзнити й тим бiльше назвати бiльш сотнi кольорiв i вiдтiнкiв.

Застосування методу JPEG дозволяє стискати файли в десятки разiв, однак може приводити
до необоротної втрати iнформацiї (файли не можуть бути вiдновленi в первiсному видi). Деякi
формати графiчних файлiв є унiверсальними, тому що можуть бути обробленi бiльшiстю гра-
фiчних редакторiв. Деякi програми обробки зображень використовують оригiнальнi формати,
якi розпiзнаються тiльки самою програмою. Перевага оригiнальних форматiв файлiв полягає в
тому, що вони дозволяють зберiгати зображення при меншому розмiрi файлу. Для зберiгання
зображень в комп’ютернiй графiцi використовують декiлька десяткiв форматiв файлiв. Деяка
частина з них стала стандартами i використовується в бiльшостi графiчних програм.

За типами графiчнi формати можна роздiлити на:
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- растровi формати – призначенi для зберiгання растрових даних;

- векторнi формати – призначенi для зберiгання векторних даних;

- метафайловi формати – можуть зберiгати як растровi, так i векторнi данi;

- формати сцени – мiстять додатково iнструкцiї, що дозволяють програмi вiзуалiзацiї вiд-
новити зображення цiлком;

- формати анiмацiї – простi дозволяють вiдображати зображення в циклi одне за iншим, а
бiльш складнi зберiгають початкове зображення та рiзницi мiж двома зображеннями, якi
послiдовно вiдображаються;

- мультимедiйнi формати – призначенi для зберiгання даних рiзних типiв (графiки, звуку,
вiдео) в одному файлi;

- тривимiрнi формати – мiстять опис форми i кольору об’ємних моделей.

Векторнi формати

CDR (CorelDraw Bitmap)

Основний формат векторного графiчного редактора CorelDRAW. Формат CDR став унi-
версальним для iнших програм завдяки використанню окремої компресiї для векторних i ра-
стрових зображень, можливостi вбудовувати шрифти, величезному робочому полю 4545 метрiв,
пiдтримцi багатосторiнковостi. У своїх перших версiях, формат файлу CDR був повнiстю про-
прiєтарним i в основному використовувався для векторних малюнкiв. Формат раннiх версiй
розпiзнається за першими двома байтами, що мiстять лiтери "WL". Починаючи з CorelDraw
3, формат файлу змiнюється на контейнер Resource Intercha nge File Format RIFF ), та розпi-
знається за першими чотирма байтами, що мiстять "RIFF тодi як версiя одержується з байтiв
9 15, з рядку "CDR * vrsn де зiрочка "*"означає версiю в шiстнадцятковiй системi числення.
Фактичний блок даних в RIFF залишається власним форматом Corel.
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AI (Adobe Illustrator)

Формат файлу, розроблений Adobe Systems для зберiгання векторних зображень. Adobe
Illustrator для зберiгання файлiв AI використовує розширення ai . AI пiдтримують практично
всi програми, пов’язанi з векторною графiкою. Цей формат є найкращим посередником при
передачi зображень з однiєї програми в iншу. У цiлому, поступаючись Corel DRAW у iлюстра-
тивних можливостях, (може мiстити в одному файлi тiльки одну сторiнку, має маленьке робоче
поле цей параметр дуже важливий для зовнiшньої реклами всього 3х3 метри) тим не менш, вiн
вiдрiзняється найбiльшою стабiльнiстю i сумiснiстю з мовою PostScript, на яку орiєнтуються
практично всi видавничо полiграфичнi додатки.

AI (WMF (Windows Metafile) унiверсальний формат векторних графiчних файлiв для
додаткiв Windows. Використовується для збереження колекцiї векторних зображень Microsoft
Clip Gallery. Формат був розроблений компанiєю Microsoft i є неодмiнною частиною Windows,
оскiльки зберiгає послiдовнiсть апаратно незалежних функцiй GDI (Graphical Device Interface),
що виводять зображення безпосередньо на заданий графiчний пристрiй (екран, принтер тощо).
WMF використовують для збереження образу вiкна i його подальшого вiдновлення, а також при
перенесеннi iнформацiї за допомогою буфера обмiну (clipboard). Операцiйна система Windows
дозволяє швидко i просто взаємодiяти iз файлами у форматi, що може бути вiдкритим i за
допомогою кросплатформених додаткiв GIMP (з попереднiм растеризуванням) або Inkscape.
Як формат векторної графiки WMF в тiй чи iншiй мiрi пiдтримується i iншими потужнiшими
пакетами Auto CAD, Libre Office, i може використовуватися для обмiну даними мiж ними.

Растровi формати

BMP (Bitmap) формат файлу зображень растрової графiки, в якому зображення зберi-
гаєтьс я у виглядi двовимiрного масиву пiкселiв. Запам’ятовує одно i багатокольоровi RGB)
iлюстрацiї у формi Pixel. Формат файлу BMP здатний зберiгати 2 D цифровi зображення до-
вiльної ширини, висоти та роздiльної здатностi, як монохромнi так i кольоровi, рiзної глибини
кольору, i, необов’язково, зi стисненням даних, альфа каналом та керуванням кольору.

У даному форматi можна зберiгати тiльки одношаровi растри.
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GIF (Graphics Interchange Format 8 бiтний растровий графiчний формат, що викори-
стовує до 256 чiтких кольорiв iз 24 бiтного дiапазону RGB. Формат було розроблено компанiєю
Compu Serve у 1987 роцi, i з того часу набув широкої популярностi у всесвiтнiй павутинi завдяки
своїй вiдноснiй простотi та мобiльностi. Одними з головних особливостей формату є пiдтримка
анiмацiї та прозоростi. Зображення у форматi GIF зберiгається порядково, пiдтримується тiль-
ки формат з iндексованою палiтрою кольорiв, яка може мiстити до 256 кольорiв iз 24 бiтного
дiапазону RGB, хоча спочатку формат розроблявся тiльки для пiдтримки 256 кольорової (8
бiтної) палiтри. Один з кольорiв у палiтрi може бути оголошений «прозорим». У цьому випад-
ку в програмах, якi пiдтримують прозорiсть GIF (наприклад, бiльшiсть сучасних браузерiв)
крiзь пiкселi, зафарбованi «прозорим» кольором, буде видно фон. «Напiвпрозорiсть» пiкселiв
(технологiя альфа каналу) не пiдтримується.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) растровий формат збереження графiчної
iнформацiї, що використовує стиснення з втратами. Втрати i спотворення iнформацiї через
ступiнь стиснення можуть проявлятися вже в призначених для користувача програмах. Допу-
стимий рiвень стиснення залежить вiд характеру зображення та iснує, як правило, в межах
1:10. Формат JPEG часто використовується як формат даних у цифрових камерах. У Iнтернетi
формат JPEG застосовується для вiдображення напiвтонових iлюстрацiй та графiчної iнфор-
мацiї з плавним переходом тонiв. Формат JPEG, на вiдмiну вiд GIF i PNG, не пiдтримує нi
анiмацiю, нi прозорiсть. О бласть застосування формату досить вузька розповсюдження висо-
коякiсної напiвтонової графiки в Iнтернетi. Формат пiдтримується практично всiма сучасними
графiчними програмами та веб браузерами. Алгоритм стиснення даних, що використовується у
форматi, базується на алгоритмi дискретного косинусного перетворення. Найбiльша роздiльна
здатнiсть, яку пiдтримує формат JPEG є 65535× 65535.

PNG Portable Network Graphics растровий формат збереження графiчної iнформацiї,
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що використовує стиснення без втрат. PNG був створений для замiни формату GIF графiчним
форматом, який не потребує лiцензiї для для використання.

Формат PNG зберiгає iнформацiю у стиснутому виглядi, але стиснення проводиться без
втрат якостi, на вiдмiну вiд формату JPEG. Формат PNG спроектований на з амiну застарiлого
i простiшого формату GIF, а також подекуди, для замiни складнiшого формату TIFF.

Проблема пiдтримки 24 бiтної (повної) прозоростi зображення формату PNG у internet брау-
зерi Internet Explorer виробництва Microsoft вирiшена компанiєю виробником цього програмного
продукту у сьомiй його версiї. Попри це, iснує ряд прийомiв i технiк, якi дозволяють веб май-
страм уникнути цiєї проблеми, застосовуючи рiзнi скрипти i функцiї. Всi iншi сучаснi браузери
успiшно пiдтримують можливостi формату PNG.

TIFF Tag Image File Format графiчний формат, розроблений компанiєю Aldus сучасна
Adobe) у 1987 роцi, як один з базових унiверсальних форматiв представлення високоякiсних зо-
бражень, якi використовуються у полiграфiчнiй галузi. Попри те, що формат досить старий, вiн
не втратив своїх позицiй i досi широко використовується за призначенням. Найбiльш недавня
версiя формату, TIFF 6 представлена у 1992 роцi. TIFF пiдтримує велику кiлькiсть алгоритмiв
стиснення. А саме алгоритми стиснення без втрат.
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